In komplexen Raum-Video-Installationen schafft Karina
Nimmerfall dreidimensionale, begehbare Raum-Bilder,
die eine Bewegung zwischen lllusions- und Realraum
ermoglichen und neue Raum-Zeit-Situationen entste-
hen lassen. Die Basis ihrer kiinstlerischen Arbeit ist die
Beschaftigung mit fiktionaler Realitat und der medialen
Konstruktion von Wirklichkeit. Haufig untersucht sie die
Verwendung von Architektur als visuelle Codes in popu-
laren amerikanischen Film- und Fernsehproduktionen.
Dabei analysiert sie die Muster, die von der Unterhal-
tungsindustrie verwendet werden, um bestimmte Emo-
tionen, Assoziationen und Stimmungen beim Zuschau-
er hervorzurufen.

Ausgangspunkt der flr die Ausstellung im Kunstraum
Disseldorf entwickelten Arbeit war das Remake eines
japanischen Horrorfilms, der 2004 unter dem Titel ,The
Grudge” fiir den amerikanischen Mainstream neu produ-
ziert worden war. Fir die Hollywood-Version des Films
wurde aus Versatzsticken japanischer Architektur ein tra-
ditionelles japanisches Haus entworfen, das sich tech-
nisch besser fur Filmaufnahmen eignete. Karina Nimmer-
fall ibersetzt dieses Filmset noch einmal und spielt dabei
mit den Auswirkungen solcher Uberarbeitungen, indem
sie bewusst ,,Ubersetzungsfeh1er" einbaut: Die einzelnen
Raumfragmente basieren mehr auf Klischeevorstellungen
eines japanischen Baustils denn auf realen Vorbildern. Mit
dieser kiinstlerischen Verfremdungsstrategie bezieht sie
sich auf das Prinzip des ,Dubbings” - die Synchronisation
eines Films in eine andere Sprache - was auch im Titel
der Arbeit Remake (Architectural Overdub) anklingt.
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Remake (Architectural Overdub) 2008
begehbare 2 Kanal Video-Rauminstallation
Filmset aus ,The Grudge”, 2004 ca. 400 x 400 x 225 cm



